PS-600 NAVOD NA OBSLUHU

1.0tvorenie zamku

1.1. Otvorenie hlavnym (master) alebo vedlajSim (user) kédom

- Stlacte tlacidlo «ON» — zaznie zvukovy signal a svieti LED svetlo;

- Zadajte hlavny alebo vedlajSi kdd, v rozsahu 6 az 8 znakov (hlavny kéd z vyroby je 1-2-3-4-5-6, vedlajsi kdd nie je z
vyroby zadany);

- Stla¢te <kENTER». Po tom, ako je LED signalizacia aktivna, je mozné otvorit dvere po dobu 5 sekind.

1.2 Otvaranie pomocou hlavného a vedlajSieho kOdu (v pripade, Ze sU hlavny aj vedfaj$i kOd nastavené
a aktivne) .

1.2.1 Zapnutie funkcie

- Stla¢te «ON»;

- Stlaéte <kENTER»;

- Stlacte «7»;

- Stlacte «kENTER» (ak nebude zadany hlavny kod pokial zaznie zvukovy signal a rozsvieti sa ¢ervené LED svetlo,
bude zdmok opéat zamknuty) ;

- Zadajte spravny hlavny kdd a stlaéte <ENTER»;

1.2.2 Otvorenie zamku

- Stlacte «ON»;

- Stlacte platny hlavny kod a stlate «<kENTER»;

- Do 60 sekund zadajte vedlajsi kod a stlacte «kENTER», pokial svieti zelené LED svetlo.

1.2.3 Vypnutie funkcie

- Stlacte «ON»;

- Stlacte «<kENTER»;

- Stlacte «8»;

- Stladte «<ENTER»

- Zadajte platny hlavny kéd a stlatte «<ENTER»;

AK nie je spravne zadany hlavny a vedlaj$i kod do uréeného ¢asového limitu, zaznie zvukovy signal, rozsvieti sa
Cervené LED svetlo a zamok sa opat uzamkne.

Ak je hlavny alebo vedlajS$i kOd zadany nesprdvne 3-krdt po sebe, zaznie zvukovy signal a zasvieti
Cervené LED svetlo a zamok sa zablokuje na dobu 5 minUt.

2.Naprogramovanie kédov

2.1. Zadanie hlavného (master) kddu:

- Stlacte «ON»;

- Stlaéte <ENTER»;

- Stlacte «1»;

- Stlaéte <ENTER»;

- Vlozte spravny hlavny kéd a stlacte «<ENTER»;

- VlozZte novy hlavny kéd (minimélne 6 az 8 symbolov) a stlatte kENTER»;
- VloZte opat novy hlavny kéd a stlacte <kENTER».

2.2. Zadanie vedl'ajsieho (user) kédu (s pouzitim hlavného kddu)
- Stlacte «ON»;

- Stladte «<ENTER»;

- Stladte «2»;

- Stlaéte <ENTER»;

- Vlozte spravny hlavny kod a stlacte «<ENTER»;

- Vlozte vedlajsi kdd (minimalne 6 az 8 znakov) a stlaéte kENTER»;
- Vlozte vedlaj$i kod a stlatte «<ENTER».

2.3. Zadanie vedlajSieho (user) kédu (bez pouzitia hlavného kédu)

- Stlacte «ON»;

- Stlaéte <ENTER»;

- Stladte «3»;

- Stladte «<ENTER»;

- Zadajte platny vedlajSi kod a stlacte «<ENTER»;

- Zadajte novy vedlaj$i kéd (minimalne 6 az 8 znakov) a stlatte kENTER»;
- Vlozte opat novy vedlajSi kdd a stlatte kENTER».



2.4. Zrusenie (zmazanie) vedl'ajSieho hesla

- Stlaéte «ON»;

- Stlaéte <kENTER»;

- Stladte «0»;

- Stladte «<kENTER»;

- Zadajte platny hlavny kéd a stlacte «<ENTER»;

VedlajSi kéd bol zruSeny (vymazany), od tohto momentu je platny iba hlavny (master) kéd.

2.5 Nastavenie ¢asu oneskorenia a €asu, pocas ktorého je trezor otvoreny

Cas oneskorenia (TD) je &as, ktory musi uplynut, aby bolo moZné zamok otvorit opat.

Cas pre otvorenie (OW) je &as, po&as ktorého je zamok otvoreny. Akykolvek kéd (master aj user) mdze byt pouzity s tymito Sasmi.
- Stlacte «ON»;

- Stladte «<ENTER»;

- Stlacte «6»;

- Stlaéte «<ENTER»;

-Zadajte platny vedfajSi alebo hlavny kdd a stlate «<ENTER»;

-Zadajte dve Cisla pre ¢as oneskorenia TD (01 -99 minut) a €islo pre ¢as otvorenia OW (1-9 minut).Napriklad: 092 — 9 minGt

pre ¢as oneskorenia TD a 2 minUty pre ¢as otvorenia OW.

Otvaranie pomocou ¢asov oneskorenia TD a €asu otvorenia OW.

- Stlacte «ON»;

- Zadajte spravny hlavny alebo vedlajsi kod: rozsvieti sa zelena kontrolka

- Automaticky zaciatok asu oneskorenia TD: ¢ervené svetlo a zvukovy signal kazdych 5 sekund
- Koniec ¢asu oneskorenia TD — zvukovy signal

- Automaticky zaciatok ¢asu otvorenia OW: zelené svetlo a zvukovy signal kazdych 5 sekund
-Zadajte spravny kéd pocas trvania ¢asu pre otvorenie OW: zelené svetlo

-Ak je zadany kod spravny, produkt sa sprava tak, ako je to popisané v bodoch .3.1.1 or 3.1.2.



Stlacenim tlacidla «#» po¢as ¢asu oneskorenia TD je trvanie tohto ¢asu prerusené. Cely process musi zac¢at odznova.

Zrusenie nastavenia ¢asu oneskorenia/¢asu otvorenia
-Stlaéte «ON» ;

- Stlaéte <ENTER»;

- Stlacte «6» ;

- Stlaéte <ENTER»;

-Vlozte platny hlavny alebo vedlaj$i kéd a stlacte <kENTER»;
-Zadajte kombinéaciu 0-0-0 pre zruSenie zadania TD a OW.

2.6 Vypnutie/zapnutie zvukovej signalizacie
-Stlacte «ON»;

- Stlaéte <ENTER»;

- Stladte «5»;

- Stlatte «<kENTER>»;

-Vlozte platny hlavny (master) kéd a stlacte «kENTER»;

4.Nizky stav batérie
Nizky stav energie batérii je indikovany ¢ervenym LED svetlom a niekolkymi zvukovymi signalmi, avSak stale ostava urcité mnozstvo
energie pre otvorenie dveri.

Nudzové otvorenie
Prilozte batériu na vonkajSie kontakty, ktoré sa nachadzaju pri klavesnici, ktora je uréena na zadavanie kédu. Drzte batériu prilozenu pri
kontaktoch az pokial uspeSne neotvorite dvere. Nasledne vymerite pédvodnu vybitu batériu za novu batériu.



